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Feathers ...out of the blue 


Un motiv recurent în anime şi manga sunt îngerii sau,în sens mai larg, ființele 
înaripate. 

Încă de la începuturile lumii, oamenii au fost fascinaţi de idea de zbor. 
Probabil acesta este „motorul” fanteziilor umane legate de ființele înaripate. Ca să 
confirme obsesia umană pentru aceste fiinţe, au apărut o mulţime de serii care mai de 
care mai cunoscute precum: clasicul Angel Sanctuary, bine cunoscutul Oh!My 
Goddess sau alte serii la fel de gustate, precum D.N.Angel, Pitaten, X/1999 şi Chrono 
Crusade. 

De fapt nu e deloc surprinzător că există atâtea serii, mai mult sau mai puțin 
răsunătoare, cu implicaţii celeste. Fiinţele înaripate au apărut în opere de artă de 
milenii. Pot fi văzute în arta mesopotamiană şi greacă timpurie, acestea fiind sursele 
de inspirație pentru îngerii apăruţi ulterior în arta creştină. 

Vă propun să căutam împreună, originea acestor fiinţe, şi să ajungem 
la rădăcina viselor umane legate de ele. 

Cuvântul „înger” a fost preluat din latinul „angelus”, dar la rândul lui, 
acesta îşi are originea în grecescul “angelos” (yyeAog), însemnând „mesager”. 
În creştinism, islam, iudaism şi zaroastrianism aceştia sunt consideraţi 
ajutoarele lui Dumnezeu, în timp ce alte culturi îi consideră cel mai puternic 
tip de zână. 

Cea mai timpurie reprezentare a unei ființe înaripate datează din jurul 
anului 4000 î.e.n. şi a fost găsită în Egipt, provenind din perioada Naquada. 
Motivul numit „Zeița Dansatoare” poate fi întâlnit în sculpturi Şi pe diverse 
oale, [isp în deşertul egiptean Estic, în apropierea văii Luxor. Imaginea 
prezintă o combinaţie între un corp feminin şi o 
pasăre, în care mâinile ce par ridicate deasupra 
capului sunt de fapt aripi. Această imagine s-a 
înrădăcinat în cultura egipteană şi pe parcursul 
timpului a evoluat în forme mai complexe. 

Ulterior, în iconografia egipteană a apărut tot 
mai des motivul femeii având cap sau aripi de 
pasăre.Eventual imaginea aceasta a evoluat pană a 
ajuns să reprezinte o zeiță, fiind recunoscută ca 
imaginea lui Isis (în jurul anului 1800 î.e.n.). 

În jurul anului 875 î.e.n. fiinţe înaripate = 
asemănătoare, purtând denumirea de “Apkallu? 
puteau fi întâlnite în basoreliefurile, din oraşul 
Nimrud, în Asiria. Diferenţa era însă că, în icultura 
egipteană, ființele înaripâte erau în general e gen 
feminin pe când, acestea erau în [IAjoritate del gen 
masculin. 

Grecii-“prin / A fani 1 i ii sei, au | 
preluat imaginea zeiţei Isis, în sul nul le.n., h | 
şi au transpus-o zeiţei Nike. Dar acesta a fost/doar, începutul. Ult rorău, e ă 
mai multe zeități şi ființe mitologice având aripi. E d A 

În grecia antică, aripile dădeau posibilitatea atât zeilor cât i A dirilor, să, VĂ 
zboare asemeni păsărilor, pe distanțe mari şi ca să scape de eventuale pericole. Unele 


abilități foarte apreciate de greci, precum iuțeala şi spiritul competitiv sunt 
reprezentate de motivul aripilor. 

Printre zeitaţile greceşti înaripate, mai 
sunt de reținut Eris, zeița discordiei şi a haosului 
şi Eros zeul dragostei. Mai este de asemeni şi 
Hypnos, reprezentat ca un tânăr cu aripi ataşate 
de cap, iar fratele său geamăn, Thanatos, 
responsabil cu moartea este şi el reprezentat cu 
aripi dar pe spate. Eos, zeiţa dimineţii, cea care 
deschide zilnic porţile cerului, 
este  portretizată având o 
pereche mare de aripi albe 
asemeni păsărilor — o descriere 
foarte asemănătoare cu cea a 
îngerilor. Boreas, vântul de nord, este adesea descris ca fiind un 
batrân înaripat cu părul alb şi barbă. 

Dintre toate acestea însă, imaginea zeiţei Nike şi a fiului ei 
Eros au fost cele care au stat la baza îngerilor din iconografia 
creştină. Poate părea surprinzător pentru unii că religia evreiască nu 
este sursa de inspiraţie primară pentru reprezentările moderne ale 
îngerilor, ci cultura greacă , iar aceasta la rândul ei inspirată de cea 
egipteană. 

Între anii 400-600e.n., Biserica Creştină Bizantină a adoptat 
imagini ale zeilor greceşti şi le-a adaptat pentru iconografia îngerilor. Perioada 
Bizantină a fost de fapt una dintre cele mai înfloritoare perioade pentru arta cu 
implicaţii angelice. În această perioadă apar primele reprezentații ale serafimilor (cel 
mai înalt rang îngeresc, având 6 aripi). Dar acestea nu sunt primele imagini ale unor 
fiinţe cu multiple aripi. Imagini cu oameni având multiple aripi apar în Egipt încă din 
sec. 15 î.e.n. iar în Mesopotamia, din secolul 9 î.e.n. 

În evul mediu european, între anii 1100-1500 e.n. reprezentările îngerilor nu se 
schimbă aproape deloc față de Perioada Bizantină. De remarcat este, că în acest timp 
apar în literatura europeană multe poveşti despre îngeri, atât ai Luminii cât şi ai 
Întunericului, aceştia devenind explicaţia pentru majoritatea 
fenomenelor naturale. 

Chiar şi în timpul renaşterii italiene, când tehnicile artistice 
au progresat, iar vechile forme de artă şi motivele clasice au fost 
readuse în atenţie, imaginile îngerilor nu s-au schimbat mai deloc 
din timpul perioadei Helenistice. De fapt în această perioadă, 
dominau în artă influenţele greceşti şi romane. 

Astfel imaginea de inspirație greacă a îngerilor „a rămas 
idealul timp de sute de ani. Abia în perioada Barocă şi ROcoco, au 
mai apărut unele modificări. Reprezentanţii acestor, curente au/ 
folosit adesea tema raiului pe Pământ, ducând-o la ngi/nivele: d 


, 


complexitate. , p= 


În tradiţia islamică, în jurul secolului 14 e.n. era 
la mare popularitate mitul Burag-ului. Forma acestuia 
combina cumva reprezentările grifonului, sfinxului şi 
centaurului. EI este descris ca având un corp alb şi lung, 
de forma celui de cal dar mai mic decât un asin, totuşi 
mai mare decât un măgar. Are cap de femeie, aripi de 
vultur şi uneori e menționat având coadă de păun. Despre acest animal se spune că l-a 
luat pe profetul Mohhamed şi I-a urcat la ceruri. 

Nu e de ignorat nici arta japoneză, în care artiştii au EA 
reprezentat atât spirite bune cât şi spirite rele. Una din cele mai 
interesante reprezentări ale unei ființe înaripate, face parte din seria 
„Tsuki Hyakushi” (O sută de aspecte ale Lunii). Aceasta o prezintă 
pe fecioara Iga-no-Tsubone, întâlnindu-se cu fantoma lui Sasaki 
Kiyotaka, străbătând lumea ca un spirit chinuit. Acesta 1 se plânge că 
a fost forțat să se sinucidă pe nedrept, iar Tsubone îl linişteşte, până 
când spiritul său dispare mulţumit. Aceasta este una dintre cele mai 
frumoase şi dramatice ilustraţii din operă. 

În timpul perioadei romantice şi victoriene, s-au adus unele 
dintre cele mai ostentative contribuţii la viziunea îngerilor, o dată cu 
opere precum Memorialul Reginei Victoria. Nimic de asemenea 
proporții nu a mai fost creat de atunci. Această tendință spre 
ostentativ a luat sfârşit odată cu Revoluţia Umanistă Franceză. 

După o asemenea examinare, descoperim că puţine 
modificări au fost aduse pe parcursul timpului imaginei greceşti a lui 
Nike. Imaginea a fost universal acceptată şi aplicată de diferiți artişti 
în funcţie de gusturi şi stil. Un lucru este sigur însă, imaginea fiinţei 
înaripate, fie că reprezintă pace, victorie, fericire, libertate sau chiar moarte, ne-a 
fascinat, ne-a inspirat şi ne-a trezit atât admirația cât şi dorința de perfecţiune şi 
absolut. Acestea vor exista mereu învăluite, se pare, în mister, stârnindu-ne în 
continuare imaginaţia aşa cum au facut-o şi până acum, timp de mai bine de 6000 de 
ani. 
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A Principiul justeţii 


„Fiți întotdeauna imparţiali în judecată.” 
„Nu fiți geloşi pe nimeni”. 
„Nu vă lăsaţi niciodată pradă ranchiunei sau altor sentimente rele”. 


5, Principiul tenacităţii 


„Trăiţi cu o concentrare esențială pe DO (cale), pe nimic altceva.” 
„Calea proprie este cea pe care o puteţi menţine până în ultima clipă a vieţii” 
AA “ 


4, Principiul tăriei 


„Nu fiți niciodată slab” 
„Nu întreţineți nici un regret în spiritul vostru” 


5, Principiul austerităţii 
„Nu căutaţi comodităţile cu orice preţ.” 
„Nu căutaţi satisfacţie corpului cu orice preţ.” 
„Nu fiţi lacom sau hrăpăreţ.” 
„Nu vă subordonați plăcerilor cărnii.” 


6. Principiul politeţii 


„Respectaţi-vă părinții şi pe maeştrii care v-au inițiat în BUDO.” 
„Respectaţi zeitățile şi strămoşii dar nu vă lăsaţi niciodată în grija lor.” 


Z. Principiul raționalității 
„Nu vă subordonați viaţa sentimentelor, nici chiar celui de dragoste.” 
„Nu consideraţi definitivă şi abstractă nici o ordine a preferințelor; considerați totul la 
fel de trecător.” 


„Nu vă lăsați niciodată subjugați de pasiuni materiale.” 


8. Principiul creativității 


* „Cultivaţi libertatea interioară fără a o lovi niciodată în nimic.” 
„Când v-aţi găsit:ealea”, nu mai depindeți decât de voi înşivă pentru propriul vostru 
Proges. || ur 
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O ISTORIE PLIATĂ: ORIGAMI 
(FD 489 


Cuvântul “origami” înseamnă literalmente “a plia hârtie” şi are ca scop 
obținerea formei dorite, pliând hârtia după anumite forme geometrice şi cute. 

În ziua de azi, origami s-a răspândit în toată lumea, câştigând 
popularitate în randul tuturor vârstelor şi claselor sociale, dar originea sa a fost 
data uitării. 

O mare parte din originea timpurie a acestei frumoase arte, rămâne o 
nebuloasă. Se crede însă, că origami a apărut pentru prima dată în China pe la 
începutul secolului 7, sub numele de „Zhe Zhi” (fr4£). Chinezii au dezvoltat 
nişte tehnici de baza de pliere, care ulterior au fost introduse în Japonia o data 
cu procedeul de fabricare a hârtiei. Introducerea hârtiei a avut un impact imens 
asupra întregii culturi japoneze. Tehnicile de pliere nu au fost singura noutate, 
hârtia le-a schimbat arhiterctura, ritualurile şi viaţa de zi cu zi. 

Deşi nu existau încă modele 
complexe, oamenii au adoptat rapid noua 


N formă de artă. Dar hârtia era încă scumpă, 
g/ numai cei bogați îşi puteau permite să o 
ac „irosească” pentru a face origami. Astfel, în 
perioada Heian (794-1185), modele de 

PÎNĂ ag origami erau oferite drept cadouri către 


membrii familiei şi prieteni, sau erau utilizate 
în scopuri practice. 

Toate acestea s-au schimbat odată cu 
intrarea în perioada Edo (1600-1868), când 
origami a pierdut din scopurile sale practice, 
devenind o formă de artă pură. Acestea se 
datorează producerii în masă, la preţuri 
scăzute, a hârtiei. În această perioadă apar 
modele de fiinţe şi obiecte reale precum barca 

u pa mai i NEDrabă decât simplele plieri geometrice cunoscute până 
unei. Tot. în timpul acestei perioade apare şi prima lucrare scrisă despre 
ri găini, intitulată Senbăzuru Orikata (Cum să pliezi o mie de cocori); Di 
„publi cdrea mai multor astfel de scrieri, arta a fost denumită oficial „O 
„oiu”?(a plia) i i (artic 


me e ORI Si a ni ceva strict pentru 
opiilor. a 
U 


ltima în întorsatură importantă în istoria origăi, a avu 


Incepând cu anii '60, origami a început să devină din ce în ce mai 
popular, întâi prin origami-modular apoi prin apariția diverselor mişcări cu 
propriile tehnici. 


O mie de cocori din hârtie 


O legendă j japoneză spune că dacă pliezi o RAI js A | 


mie de cocori din hârtie, zeii sunt atât de mulţumiţi încât îți vor îndeplini 9) 
dorință. Una din cele mai cunoscute poveşti este cea a lui Sadako şi cei 1000 de 
cocori ai săi. 

Sadako Sasaki s-a născut pe 7 ianuarie 1943, în Japonia, locuind în 
apropiere de Hiroshima. Avea numai 2 ani când bomba atomică a lovit oraşul 
la data de 6 august 1945. Pe măsură ce creştea, Sadako devenise o fetiță 
curajoasă şi Să. În 1954, la vârsta de numai 11 ani, Sadako a fost cuprinsă 

brusc de amețeală şi a căzut la pământ. Ulterior a 
fost diagnosticată cu leucemie, „boala bombei 
atomice”. 

Fund internată în spital, cea mai bună 
" prietenă a ei, Chizuko, a venit să o viziteze. La 
, această vizită, i-a adus niste hârtie de origami şi i-a 

i spus legenda celor 1000 de cocori din hârtie 
iN (senzaburu). Sadako îşi dorea să se facă bine, aşa că 
s-a hotărât să plieze 1000 de cocori. 

Până a pliat 500, se simțea mai bine, iar 
£ doctorii au spus că se poate întoarce acasă. Până la 
' sfârşitul săptămânii însă, ameţelile şi oboseala îi 
“ reveniseră, încât a fost nevoită să se întoarcă la 
spital. 


Sadako a continuat să plieze cocori 
încercând să pară fericită, deşi suferea foarte m 
u la mult timp după, pe 25 octombrie 
adako Sasaki s-a stins din viaţă înconj 
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ate ş olile Japoniei, pentru a ridica o statuie în onoarea lui 
iilor afectaţi de Doe atomică. 
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Gackt Camui 


Numele: Gackt Camui, dar i se spune Gackto, este un nume ciudat având în vedere ce 
înseamnă: 

gackt = gacktu(muzică) 

şi to = denotă măreție deci ca rezultat, 
numele artistului s-ar traduce "Mareţia 
muzicii" 

Data naşterii: 4 iulie ...nu se ştie anul, 
deşi el afirmă că este un vampir născut în 
anul 1540... dar alte surse spun că este 
născut în anul 1973 

Locul nasterii: Okinawa, Japonia 
Numele de la nastere: Gackt Oshiro 


Blood tipe: A 


Este al doilea copil din cei trei pe care îi 
are familia, Gackt mai are o soră mai mare 
şi un frate mai mic. 


Ochii: are ochi căprui, dar cu toţii ştim că 
are o varietate de lentile de contact ce au o 
nuanță albastră. 
Animale de casa: un câine(femelă) pe nume Beru Constantine Chappi şi o pisică Mei 
Filmul favorit: „The City of Angels”, „Braveheart”, „Soldier”. 
h | Băutura preferată: vinul roşu, ceaiul şi vodka. 
Mâncarea favorită: Kimchi, salata de ou, îi place să gătească curry şi încearcă să 
evite cât mai mult orezul (având grijă foarte mare de silueta lui) nu îi plac dulciurile. 
E | „Culoarea favorită: alb şi negru. 
3 Deţeete: fumează foarte mult. 
[£ Al Îi place să fie mereu pe primul loc şi să fie întotdeauna cel mai bun, este o 
A od ambițioasă şi perfecționistă. 
i; ersonalitatea lui este una foarte veselă - acesta face glume chiar şi atunci când e 
serios sau cel pin să să fie serios. 


Malice Mizer (1995-1999) 


pă 
1 "În 1995 Gackt a fost vocalistul trupei Malice Mizer, era cel care scria versurile 
— şi cânta Ha pian. Trupa devine din ce în ce mai cunoscută pe parcurs... unul din 
motivele care a făcut această trupă cunoscută a fost stilul lor, costumaţia şi scenele de 
teatru pe A e jucau de fiecare dată pe scenă. După două albume Gackt a renunțat la 


grup. 
A 


Cariera solo 


Gackt şi-a lansat cariera solo pe 12 Mai 1999 cu lansarea ep-ului Mizerable. 
Câteva albume, videouri şi single-uri au urmat după aceea, ca „New first the north 
star”, „Texhnolyze”, „Bujingai” si „Dirge of Cereberus: Final Fantasy VII”. În 
anul 2003 Gackt şi-a lansat autobiografia JIHAKU, el a făcut designul la două 
chitări numite "Mercury" si "Venus" 


Recent, pe data de 7 februarie, şi-a lansat al 26-lea single, “Like a flower 
blooming on the plains (No ni Saku Hana no youni)”, single ce a sărit direct pe 
locul 3 în topurile Oricon. 
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Sake — băutura tradiţională japoneză 


Sake, spre deosebire de vin, nu are ani de recoltă şi este cel mai bine să-l bei în anul 
în care este îmbuteliat (conţinutul de alcool este de 15%-19%). Tipurile comune de sake 
includ — junmaishu (aşa numitul “sake pur”, făcut numai din orez, uşor diluat cu apă şi fără 
zahăr adiţional), namazake (un sake ce se păstrează la rece timp de o lună şi nu este 
pasteurizat, fiind băut proaspăt), taruzake (sake pur şi veritabil). Unele tipuri de sake sunt 
cele mai bune atunci când se beau calde (la aproximativ 50 grade: numite astukan — sake 
fierbinte); altele reci (reishu — sake rece). Un sake sec se denumeşte cu termenul karakuchi, 
iar un sake dulce cu amakuchi. Bolurile mici din ceramică în care este servit sake-ul sunt 
denumite tokkuri. 

Centrul industriei de sake din Kyoto este Fushimi, o zonă agitată în partea de sud a 
oraşului. Acum sunt peste 40 de fabrici de sake încă active în această arie, inclusiv cel mai 
mare producător al Japoniei, Gekkeikan. Binecuvântat cu apă dulce de izvor şi acces la cel 
mai bun orez prin înfloritorul său port, Fushimi este un loc natural pentru fabricarea sake- 
ului. 


Muzeul Gekkeikan Okura: 

Acest muzeu a fost construit în 1987 de una dintre cele mai mari companii 
producătoare de sake din Japonia, Gekkeikan, la a 30-a aniversare de când a fost fondată. 
Muzeul explică modul în care sake-ul e făcut, istoria sake-ului, etc. Vizitatorii pot încerca 
noi tipuri de sake şi vin pe coridor. 


Străzile de cumpărături: Teramachi şi Shin-Kyogoku 


Aceste două străzi de cumpărături paralele atrag mulţi oameni în fiecare zi. Strada 
Teramachi, ce se întinde de la strada Oike la Shijo, este cunoscută pentru marea varietate de 
magazine: restaurante, cafenele, magazine de antichități şi magazine de modă. Strada a fost 
_ 4 |/Crgată în 1590 când faimosul lord samurai, Toyotomi Hideyoshi (1537-1598), a ordonat o 
(i reconstruire la scară largă a oraşului Kyoto. A ordonat ca multe din templele oraşului să fie 
ate într-un singur loc. Aceasta este originea străzii Teramachi. “Tera” însemnând 
IN terplu. În acea perioadă, aşa cum o reprezintă şi numele, erau mai mult de 80 de temple pe 
stradă. În plus faţă de atracțiile moderne există destule atracţii tradiționale. Templul Honno- 
i este renumit ca locul unde Oda Nobunaga, unul dintre cei mai faimoşi lorzi samurai din 
| " istoria Japoniei, a murit. Puțin mai jos, pe aceeaşi stradă, vizitatorii vor vedea, la templul 
| Yatoliză foarte multe statui Jizo (Patronul sufletelor nenăscute şi al călătorilor). 
| Strada Shin-Kyogoku, o stradă mai la est de Teramachi, se întinde de la Sanjo la 
Sti A fost construită ca o stradă de cumpărături în 1872. Este a doua stradă de 
Cumpărături, ca vechime, din Japonia. Atunci când a fost construită erau foarte multe 
— facilităţi pentru distracţie situate de-a lungul străzii, ca de exemplu: case de joacă, teatre de 
păpuşi. Această stradă este mai îngustă decât Teramachi. Astăzi conține foarte multe 
cinematografe, magazine de suvenire, cafenele, restaurante, şi câteva temple şi altare. 
Acea două străzi arată partea modernă a oraşului Kyoto, vechea capitală a 
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The Twelve Kingdoms 
-Juuni Kokuki- 


O zi normală de şcoală, te chinui să nu 
superi pe nimeni pentru că aşa te-ai învăţat, 
dar din păcate azi ţi-ai supărat părinţii pentru 
că iar ţi-ai vopsit părul, ai mai supărat şi o 
persoană din tramvai, dar ajungi într-un sfărsit 
la şcoală unde apare un tip blond, cu păr lung 
care se pune în genunchi în faţa ta, depune un 
jurământ şi îţi zice să îi accepţi protecția. Şi ca 
lucrurile să fie mai interesante o pasăre ce nu 
seamănă cu nimic din ce există pe Pământ 
începe sa facă ravagii numai trecând prin faţa 
clasei tale. Ce ai face dacă ai fi pus în situația 
asta? Probabil că eu m-aş arunca de la etaj şi 
aş spera că e un vis, totuşi personajul 
principal, Youko Nakajima, acceptă protecția 
individului blond, Keiki, şi după ce omoară 
pasărea cu o sabie pe care numai ea o poate 
folosi, este transportată într-o altă dimensiune 
împreună cu doi colegi: Yuka Sugimoto şi 
Ikuya Asano. 


Înainte de a trece mai departe mă simt a 
obligat să vă povestesc câte ceva despre lumea din Twelve Kingdoms pentru ca altfel 


nu veţi putea înțelege nimic din reviewul următor. Fiecare din cele 12 regate e condus 
de un rege ales de un kirin (un fel de unicorn ce posedă şi o formă umană), asemeni 


lui Keiki. Pe lângă cele 12 regate, în centru se află Kyokai, o mare ce nu poate fi 
traversată şi care reprezintă limita dintre Wa (Japonia) şi cele 12 regate — singura 
modalitate de a trece dintr-o dimensiune în cealaltă este printr-un fel de vortex (gaură 
de vierme) denumit shoku, şi Muntele Hou, unde kirinii se nasc şi sunt îngrijiţi şi 
educați. Un aspect interesant mi s-a părut modul în care se naşte oricine în această 
lume... dintr-un fruct numit ranka, fruct ce creşte în două tipuri de copaci: yaboku 
(fructele acestui copac dau naştere la animale şi youma - monştri cu puteri 
supranaturale ce pot fi controlaţi de kirini, devenind shireii acestora) şi riboku 
(fructele acestui copac dau naştere oamenilor, kirinilor — există un singur riboku ce dă 
naştere kirinilor şi se află pe Muntele Hou — şi în plus acest copac poate avea fructe ce 
poarta aşa numiții hanjyuu, ce posedă o forma umană şi o formă de bestie). Acestea 
fiind spuse cred că putem avansa fără a fi într-o ceață totală dacă n-aţi văzut animeul. 


Cei trei, Sugimoto, Youko şi Asano sunt transportați prin Shoku în lumea 
celor 12 regate, iar aici sunt atacați de către youma şi sunt despărțiți de Keiki şi de aici 
începe practic acțiunea din anime. După acest punct o mare parte din anime se 
bazează pe etapele pe care le parcurg Youko si Sugimoto pentru a se maturiza. Youko 
devine, dintr-o persoană care asculta doar părerile celorlalți şi încerca să le fie tuturor 
pe plac, o persoană cu putere de decizie. Însă cele mai interesante personaje mi s-au 
părut Asano si Sugimoto, cu un plus pentru Asano. Cu toate ca evoluţia lui Youko 
este extraordinară, pe parcursul animeului devine previzibilă, personajele 
imprevizibile fiind Sugimoto şi Asano, opuse din toate punctele de vedere. Asano se 
gândeşte de ce a ajuns pe lumea aceasta, care este scopul lui, el având dorinţa de a 
rămâne pe Pâmânt, iar Sugimoto vrea să-şi petreacă restul vieții pe această lume şi 
crede că a fost aleasă pentru o anumită misiune, crede că are un scop bine definit şi îşi 
vrea scopul cu orice preţ. În general personajele sunt foarte bine realizate, nu cred.să 


hanjyuu ce o salvează pe Youko şi îi devine cu timpul cel mai bun prieten si + 
introduce în lumea celor 12 regate, explicându-i cum funcționează întreg 


ciudate, ci datorită acțiunilor sale, mi s-a părut o persoană mult prea altru ză eu 
lucru puţin mai egoist pe care îl face este acela de a se duce în regatul En pentru a 
învăţa, deoarece în Kou era interzis acest lucru celor ce erau hanjyuu. 


Muzica este în deplină concordanță cu acțiunea din anime, avânăln rol 
important în transpunerea celui ce vizionează animeul în acţiunea care ia paie. 


£ : = 


Muzica din intro este de asemenea foarte bine aleasă, începând printr-o muzică veche 
japoneză, destul de lentă, ce descrie un univers mirific, ca apoi ritmul să se schimbe 
brusc, devenind mult mai agitat. Din punctul meu de vedere muzica de la început este 
un sumar al acţiunii din anime. 


Per total “Juuni Kokuki” mi s-a părut un anime de nota 10. Are tot ce un 
anime poate să aibă: acțiune, dragoste, personaje bine individualizate, grafică bună, 
muzică la fel de bună şi un story-line imprevizibil. 


Vampire Hunter D: BloodLust 


““The distant future... 
Vampires rule the night, but their numbers are dwindling. 
With huge bounties on their heads, 
a class of hunters has emerged. Bounty Hunters. 
One hunter is unlike all others. 
He is a Dunpeal — a half human, half vampire. 
At war with himself, feared by all, 
tortured and alone, he is...” 


Acesta este intro-ul animeului Vampire Hunter D: BloodLust, anime apărut în 
2001. Filmul este o ecranizare a celei de-a treia nuvelă, din cele 17 nuvele referitoare 
la vânătorul de vampiri D, scrise de Hideyuki Kikuchi. Din cele 17 nuvele numai 
doua au fost adaptate pentru a fi lansate ca filme anime, prima şi a treia. Celălalt film 
anime este Vampire Hunter D şi a apărut în 1985. 

Dar destul cu lecţia de anime-history şi să trecem la partea interesantă, anime- 
ul în sine. Povestea începe prin răpirea lui Charlotte Elbourne, fiica unui moşier, de 
către un Nobil (vampir), Lordul Meyer Link. Moşierul angajează nişte vânători de 
vampiri pentru a-i aduce fiica înapoi, sau a o omori în cazul în care aceasta este 
transformată la randul ei într-un vampir. Printre vânătorii angajaţi de moşier se află şi 
D, care este un „dunpeal”, fiul unui tată vampir şi mamă pământeană. În timp ce D 
căuta Nobilul, se întâlneşte cu ceilalți vânători de vampiri angajaţi de moşier, frații 
Markus: Borgoff, Grove, Kyle, Nolt şi Leila, o fată pe care au luat-o în custodie după 
ce mama 1-a fost omorâtă de vampiri. 


Am fost impresionat de firul epic, şi cum evoluează treptat. Povestea tinde să 
te țină “in the darkness” în ce priveşte originea şi obiectivul lui D pe tot parcursul 
filmului, dându-ţi doar câteva mici indicii. Însă la sfârşit ajungem să ne întrebăm toți, 
cine este de fapt D? Un indiciu mult mai clar decât cele din Vampire Hunter D: 
BloodLust, este dat în Vampire Hunter D, la sfârşit. Oricum dacă eşti atent la indiciile 
din BloodLust, răspunsul îţi va veni imediat. Cât despre scopul lui D, acesta este 
precizat de către parazitul din mâna stângă a lui D: nu vrea să existe un alt dunpeal pe 
această lume. 


Personajele nu sunt atât de reusite, nefiind destul de bine conturate. În cazul 
lui D, acesta este şi scopul, să fie întotdeauna un mister când vine vorba de el. 
Parazitul lui D mi s-a părut personajul cel mai sinistru şi mai interesant din tot filmul, Ta 
însă nu aflăm cum au ajuns cei doi în starea respectivă, sau care este originea - 
parazitului. Tot timpul fricos, rugându-se de D să facă ce vrea cu viața lui, 
lase pe el în viaţă. . iar când D face o greşeală acesta vine de fiecare dată 
“I told you so”, însă îl ajută de fiecare dată. În plus expresiile faciale s 
slab conturate, mare parte din timp personajele nu au nici o schimbare a expi 

schimbarea e nesemnificativă şi din această cauză mi s-a parut ireală. E ca şi 
un personaj nu-şi exteriorizează sentimentele. Ceea ce mi s-a părut şi mai ci 
faptul că nici un personaj nu varsă o lacrimă pe tot parcursul filmului, adică până,şi pe 
mine m-a emoționat secvența în care Lordul Meyer Link iese în plină zi pentru a nu-i 
lăsa pe frații Markus să o ducă înapoi pe Charlotte, iar aceasta vine şi îi scoate 
acestuia săgeata lui Borgoff din umăr... eram pe cale să plâng, însă nu Şi Charlotte. 
Într-adevăr personajele sunt extrem de reci, mult prea reci pentru a fi considerate 
oameni, bine nu toate personajele sunt oameni în acest anime, chiar majoritatea sunt 
monştri şi vampiri, însă oamenii sunt dezumanizaţi în aşa natură încât nu fai par 
veridici. Totuşi personajele merită un plus din punctul de vedere al raportului 
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personaje negative-personaje pozitive, în sensul că nici un personaj nu e cu adevărat 
malefic, toți sunt oameni, vampiri, monştri (barbaroi). Singurul personaj negativ pe 
care l-am putut găsi a fost prințesa Carmilla. Barbaroi pot fi considerați drept 
personaje negative de către unii, însă eu nu-i pot considera aşa din simplul motiv că 
sunt doar nişte pioni într-o luptă dintre vampiri şi vânători de vampiri. lar vampirul 
Meyer Link iubeşte. O persoană ce iubeşte atât de pur cum o face el, nu cred că poate 
fi malefică lar personaje pozitive, de asemenea nu există, în opinia mea. Toate fac 
anumite lucruri ce sunt imorale, sau urmăresc un scop colateral din îndeplinirea 
scopului ce pare evident. 


Muzica este “admirabilă, sublimă putem zice”, însă nu lipseşte cu desăvârşire, 
e în concordanţă cu acţiunea, şi constă în piese instrumentale, destul de bine realizate. 
Nu iese în evidenţă, dar are o contribuție la atmosfera pe care o creează filmul şi la 
sentimentul pe care ţi-l inspiră, un sentiment de încordare permanentă. Datorită ei te 
trezeşti întrebându-te „Ce o să se mai întâmple”? 

Grafica este împresionantă, dacă luăm în considerare că filmul a fost făcut în 
2001. Seamănă foarte mult cu grafica din X-tv, personajele fiind făcute în aceeaşi 
manieră, ochii şi fața având cam acelaşi contur ca cele din X. 

Personal am savurat firul epic în fiecare secundă, şi după ce l-am vazut, am 
dorit mai mult, însă o manga la cele 17 carți nu există. Digital Manga a anunţat totuşi, 
că se lucrează la un proiect manga în colaborare cu Hideyuki Kikuchi şi se asteaptă ca 
lansarea seriei manga să aibă loc la sfârşitul anului 2007, sau începutul anului 2008. 

Acestea fiind spuse, vă urez vizionare placută, în caz că nu aţi văzut Vampire 
Hunter D: BloodLust, şi în încheiere vă doresc să încercaţi fiecare din voi o călătorie 
către stele. 


“Fly. 
Don't stop now. 
Fly. 
Don't stop now. 
Fly! Fly... 
You who have found peace of mind and heart. 
You who have embraced the warmth of dreams. 
We are neither mighty, nor are we inconsequential. 
Live on, in a place far away.” 
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Fruits Basket 


Fruits Basket este un manga de succes creat de 
către Natsuki Takaya (acesta fiind doar pseudonimul, 
numele ei real nefiind dat publicului). Primul volum a 
apărut pe la începutul anului 1999, iar ultimul a fost 
publicat în Japonia în noiembrie 2006, însumând în total 
136 de capitole adunate în 23 de volume. Însă, pentru restul lumii, sfârşitul acestui 
manga a fost declarat în aprilie, mai exact când ultimul volum a fost lansat în limba 
engleză. Menţionez faptul că, povestea a intrat într-un mic impas (după volumul 6) 
când autoarea şi-a rupt mâna stângă, anume cea cu care scrie, şi a trebuit să fie 
operată. Ca o notă amuzantă, Takaya, deşi şi-a revenit repede, s-a plâns de faptul că 
din cauza operaţiei stilul ei de a scrie s-a urâțit. 

Fruits Basket urmăreşte povestea elevei de liceu, Honda Tohru, care a rămas 
recent orfană după ce mama ei a murit într-un accident (tatăl 
ei a murit de pneumonie după ce ea s-a născut). Prin urmare, 
ea rămâne să fie crescută de către bunicul ei, dar când casa 
acestuia trebuie renovată ea se rezuma în a locui într-un cort. 
Într-o zi, ajunge din greşeală la o casă aflată în pădurea în 
care îşi găsise temporara locuinţă, şi face cunoştinţă cu trei 
reprezentanţi ai familiei Sohma: Shigure, Kyo şi Yuki. După 
ce află cu stupoare că de fapt tot acel teren e al lor, se roagă 
de ei să o mai lase să locuiască acolo. Dar baieţii au alte 
planuri: profitând de faptul că după o alunecare de teren ea a 
rămas şi fără cort şi mai ales de faptul că aveau nevoie 
urgentă de cineva care să-i ajute în casă, la curățenie, 
mâncare, etc. îi propun să rămână sub acoperişul lor. Tohru, 
neavând altă soluţie, va accepta ... şi astfel, fără să vrea, 
viaţa ei va fi afectată ireversibil, deoarece familia Sohma are 
un secret bine păzit: 12 dintre membrii lor sunt posedați de 
cele 12 spirite ale zodiacului chinezesc şi când sunt 
îmbrățişați de către persoane de sex opus, se transformă în 
respectivele animale, iar cei trei reprezintă (în ordinea în care 
au fost numiţi) Câinele, Pisica şi Şobolanul. Aşadar povestea 
va urma viețile lui Tohru şi a celor 12 Sohma, interacțiunile 
dintre ei şi societatea în care nici unul nu se integrează cu adevărat, şi a temutului > 
Akito Sohma, şeful familiei. RF. 

Trebuie spus şi faptul că această manga a fost transpusă şi într-un ani ae. Însă 
cele 26 de episoade cuprind doar primele 8 volume ale seriei lăsân mulți at î 
nemulțumiți şi mai ales nelămuriți. Din fericire, intriga din manga nu a dezamăgit, 
povestea continuându-și firul melodramatic. Ca şi diferențe majore, n par 
doar 10 semne zodiacale, pe când în manga ni se vor arăta şi ultimii F,  —A din 
urmă venind cu un important impact asupra poveştii în sine. În timp ce relaţiile di 
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şi ea adăugând stimuli noi, dar în aceeaşi măsură şi multă E. 
Nu aş putea spune că există un singur personaj principal, deoa: 

se concentrează pe unul, ci se axează pe mai mulți dezvăluindu-le fie 

dorinţele, pasiunile, secretele, etc., prin urmare caracterele lor vor ieși în 


prima. Mă voi rezuma la a caracteriza 4 dintre cele mai "utilizate" personaje: 

Tohru: o fată naivă (unii critici ajung atât de departe în a numi-o “proastă”... 
eu însă mă limitez doar la “excesiv de inocentă”), însă puternică în dorinţa ei de a-i 
ajuta şi de a-i proteja pe Sohma. Prietenia, devotamentul şi iubirea ei vor avea un 
impact enorm asupra evoluţiei celorlaltor personaje, iar sacrificiile ei nu vor rămâne 
în van. 

Kyo: reprezentând pisica, animalul care conform tradiţiei, a fost trădat de 
şobolan şi din această cauză nu a ajuns unul dintre cele 12 semne, ascunde la rândul 
lui un secret întunecat. Pe deasupra trebuie să țină față umilirilor lui Akito şi a faptului 
că, dacă nici în societate nu se poate integra bine datorită blestemului, mai este 
renegat şi de propria sa familie, lucru care îl face să se comporte violent, nestăpânit şi 
fără jumătăţi de măsură . ÎL urăşte pe Yuki, şi-l acuză în continuu de problemele pe 
care le are. Îşi propune să-l învingă pe Yuki, în ideea că astfel va reuşi să intre cu 
“acte în regulă” în familie, însă nu a reuşit niciodată să-l atingă în vreun fel. Când 
Tohru, “aterizează” în rândurile lor viaţa lui este, într-un fel sau altul, dată peste cap. 

Yuki: “şobolanul” tăcut, retras însă fermecător (lucru care-l face foarte 
popular în liceu) are şi el temerile sale. Una dintre cele mai mari fiind Akito în sine, în 
faţa căruia nu se poate controla şi de sub influenţa căruia cu greu a putut scăpa. 
Blestemul îl afectează în aceeaşi măsură. În afară că are aceleaşi probleme cu 
integrarea în rândul societăţii, trebuie să suporte constant atacurile lui Kyo, el 
reprezentând motivul pentru care pisica a fost uitată şi neacceptată. Şi în aceeaşi 
ordine de idei, tot datorita lui Tohru, Yuki va fi capabil să se deschidă, să fie mai 
sociabil şi prietenos şi să-l înfrunte pe Akito. 

A & Akito: şeful familiei, crud şi posesiv, ascunde unul dintre cele 

- mai surprinzătoare secrete din serie şi va avea o evoluţie marcantă (la 
mijloc fiind nimeni altcineva decât... Tohru), la sfârşit ajungând cu 
totul o altă persoană. 

Deşi, cum am mai menţionat, multe alte personaje merită 
descrieri amănunțite, asta ar însemna să mă întind la nesfârsit şi chiar 
să dau nişte spoilere nedorite. Ideea este că fiecare personaj are un rol 
bine stabilit în poveste. Cu toţii sunt importanți pentru a forma o 
imagine generală, mai ales pentru că oferă nişte poveşti secundare ce 
merita urmărite în detaliu. Durerile lor par reale, dorinţele cât se poate 
de umane, lupta lor pentru o fericire anume... cât se poate de 
motivantă. Detalii despre ei, trecutul lor şi despre blestem vi se vo Ep 
dezvălui uşor pe tot parcursul manga, iar totul va converge că ra 
final dulce-amărui, nici ireal de fericit dar nici “storcător de lacrimi”. 

Ca să închei, eu una am fost fermecată de această manga, cu liniile ei e 
clare şi atenţia pentru detalii şi peisaje, cu intriga ei adeseori dramatică, cu petsenaj le 
ei interesante. Fruits Basket este un manga ce te învaţă să accepţi omul aşa cut este, 
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„Real Cițe” din seria anime 
RruroOtațai Congtin 


Partea 1. Personajele 


Rurouni Kenshin este un anime de ficţiune istorică, dar multe dintre personaje 
şi evenimente au existat în realitate. Întreaga perioadă de timp, era Meiji, este situată 
la mijlocul anilor 1800, după ce revoluţia a înlăturat vechiul sistem al societăţii, 
perioadă în care culturile din Vest încep să se infiltreze din ce în ce mai mult, spre 
teama unor tradiționalişti.. De asemenea, multe personaje au existat sau sunt bazate pe 
figuri istorice, cu toate că povestea lor adevarată ar putea fi un pic diferită. 


Probabil personajul care este cel mai cu acuratețe 
portretizat comparativ cu corespondentul său istoric este 
HAJIME SAITOU, care a trăit între anii 1844-1915 şi a fost 
căpitanul celei de a treia unităţi Shinsengumi, la fel ca şi în 
anime. Era prezentat ca fiind un spadasin priceput, excelând în 
atacurile cu mâna stângă. După haosul revoluţiei, a intrat în 
forțele polițieneşti sub numele de Goro Fujita, lucru oglindit de 
asemnea în anime. Datorită priceperii sale în arta mânuirii sabiei, 
a primit şi o permisiune specială să ridice katana asupra forțelor 
poliției. Istoria timpurie a vieții sale este uşor distorsionată, 
nefiind vreodată confirmat faptul dacă a fost sau nu fiul unui 
ronin sau că ar fi ucis unul (posibil accidental) şi apoi ar fi intrat 
în armată în Kyoto. Se spune că era introvertit şi misterios şi 
considerat chiar un „călău” de vreme ce a asasinat mulți membri 
corupți din propriul său grup şi din forţele poliției. 


Personajul principal, 
HIMURA KENSHIN/SHINTA 
este considerat a fi umbra 
celebrului Gensai Kawakami, asasin (hitokiri) pentru 
clanul Choushu în timpul revoluţiei şi s-a spus că ar fi 
fost cel mai înfricoşător dintre cei 4 mari asasini. Era 
mic de statură, iar gura şi oasele fetei erau ascuţite. 
Deasemnea, era rece şi calculat, calm, blând şi nu se 
dădea niciodata bătut. A ucis multe persoane, dar a 
devenit faimos pentru asasinarea lui Kuma Shozen ziua 
în amiaza mare. Stilul său de lupta cu sabia era Furanui 
Ryu aparținând de kenjutsu şi se baza pe mişcări rapide, 
fulgerătoare ca şi stilul Hiten Mitsurugi. Gensaki şi-a 
găsit sfârşitul în anul 1871 când idealurile sale s-au 


izbit de guvernarea Meiji, care şi-a schimbat brusc politica, şi a fost executat în baza 
unor false acuzaţii. 


Un alt personaj cu un background istoric proeminent este MAKOTO 
SHOSHIO sau Serizawa Kamo. A fost educat în arta mânuirii sabiei de când era mic 
şi în general a avut un renume prost. În 1860 s-a alăturat grupului Tengo-to şi a ajuns 
un membru principal. Tengu-to era un grup extremist, direcționat împotriva străinilor 
şi urmau idealul „sonno joi” care înseamnă „respecta împăratul şi alungă străinii”. 
Totuşi grupul a fost împrăştiat şi închis când legăturile bazate pe putere şi-au 
schimbat direcția. Mai târziu, Kamo a fost eliberat din închisoare şi apoi a devenit 
unul dintre fondatorii Shinsengumi, grupul care s-a opus revoluționarilor. Era 
cunoscut pentru prostul său temperament şi pedepsele crude. La un moment dat, în 
timp ce încă mai facea parte din grupul Tengu-to a descoperit că trei membri 
subordonați încălcaseră regulile şi i-a decapitat personal. Această cruditate este 
manifestată în acţiunile şi personalitatea lui Shishio. 


Ultimul, dar nu şi cel din urmă, este dublura istorică 
a lui SOUJIROU SETA, unul dintre oamenii lui Shishio. 
Souji Okita a fost o raritate în cadrul stilului kenjutsu, 
devenind instructor la vârsta de 18 ani. A fost considerat 
unul dintre cei mai puternici din Shinsengumi împreună cu 
Hajime Saito şi Nagakura Shinpachi. A murit însă de 
tuberculoză la vârsta de 25 de ani într-un spital din oraşul 
Edo. Anime-ul nu prea îi oferă multe avantaje cu privire la 
omologul său istoric, ca şi protagonistul din Peacemaker 
Kurogane unde sunt mult mai multe detalii. 
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The making of the Anime Angels magazine 


ANGELS DIRE CE 


Zr 
LD 


e 


pi 


Ed 
2 
CI 
2 

îs 


Î tam ă 


TWO DAYS BEFORE THE MAGAZINE APPEARS 


PAN 


D= 


ERE 1$ EVERYONE? THEY RUN AWAY! 
WHAT AMI GOING TO DO? 


Fan art 


Autor: Maria Chirică 
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Întrebări: 


1. Binecunoscut scenarist care a lucat la realizarea producţiilor de succes „Ghost in 
the Shell”, „Ghost in the Shell — Stand Alone Complex”, „xxx Holic — A Midsummer 
Night's Dream” etc. 
2. Scriere pe silabe componentă a sistemului de scriere japonez împreună cu katakana 
şi kanji. 
3. Arta plierii hârtiei în modele de creaturi vii, obiecte neînsuflețite sau forme 
decorative abstracte. 
4. Binecunoscută serie anime de 200 de episoade în care elementele mitologice şi 
astronomice joacă un rol esențial, apărută în februarie 1992. 
5. Damă de companie japoneză. 
Serie anime Shoujo Ai, bazată pe manga-ul creat de Konno Oyuki, care urmăreşte 
urile fetelor care învaţă la scoala catolică "Lillian Academy”. 

are a celebrelor serii manga Fushigi Yuugi si Ayashi no Ceres. 

me/manga care se adresează băieților. 

nime de 26 de episoade care se mai poate regăsi sub titlul "We Were There”. 


jamentelor florale în stil japonez. 
e e de 13 e ade a cărei titlu se traduce "cântecul elfilor”. 
şicre rbori miniaturali 
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Autor : Bebe 


Sudoku 


Sudoku este un joc în formă de grilă inventat în 1979. Scopul jocului este de 
a umple această grilă cu cifrele de la 1 la 9 respectând anumite condiţii. 
Jocul este propus sub forma unei grile de 9x9, împărțită în sub-grile de 3x*3, 
numite "regiuni". Câteva celule conțin cifre, aşa-numitele "căsuțe 
precompletate". Scopul este acela de a umple celulele goale, cu câte o cifră în 
fiecare celulă, în aşa fel încât fiecare rând, fiecare coloană şi fiecare regiune 
să conţină cifrele de la 1 la 9 o singură dată. 
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NANE ANUELS,UV RU N ANIME ANGELS, 


Coilecctivul de nedactic 
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